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GAMING: »Coding
Pirates« - otte unge
sgulke - har ind-
taget Domus Felix,
hvor de lerer at
programmere. Med
havet som tema.

Af Ea Lykke Schausen

LEJRE: Det er mange ar si-
den, der sidst har varet
pirater i de europeiske far-
vande. Men hvor atypisk det

o,

end lyder, sa er realiteten, at
en handfuld pirater allige-
vel har forvildet sig pa land
og har indtaget Domus Felix
i Lejre. Der er dog hverken
traeben eller papeggjer at
spotte, nar man tager forbi
kulturhuset, hvor de otte sg-
ulke har slaet signed.

Heller ikke sorte flag med
kranier malet pa er at spot-
te. I stedet bliver man her
medt af en raekke compu-
tere, og foran hver af dem,
sidder en af de otte pirater.
CodingPirates kalder desig.
Ogdeerlangt fra som andre

N

pirater.

- Vi er her for at program-
mere. Lige nu laver vi ek-
sempelvis vores egne com-
puterspil, fortzeller 13-arige
Malthe, der hver onsdag ef-
termiddag gar til kodning i
kulturhuset.

Etlivunderhavet

Helt vk fra de syv haves
starste lovbrydere er de otte
kode-pirater dog ikke. De
har nemlig valgt at holde sig
til emnet »havet« for deres
spil denne onsdag. Valget
stod mellem to af de ting,

Holdet varer halvanden time, én gang om ugen. Men kode-programmet kan nemt tilgds hjemme fra fa-
miliens egen computer, s barnene enten kan vise og spille spillet med familien eller fortsaette med at pro-
grammere, ndr holdet er slut. Her ses underviser Theis Kristensen med nogle af de unge.

Piraterne er rykket ind

Se flere billeder

sSndk

Lejre

pirater for det meste elsker
hgjest. SmykKer eller havet.
Efter ngje overvejelse endte
de med at ga med sidstnaevn-
te.

-Jegerigangmedatlaveet
spil, hvor fisken skal fange
mad, forteeller 14-arige Kie-
raoguddyber:

- Det gor jeg ved at sam-
mensatte nogle klodser i
et program, og sa kan vi be-
stemme, hvad der eksempel-
vis sker, nar man trykker pa
pilene.

Holdet har faet 45 minutter
til at sammensaette klodser,
og nar tiden er gaet, burde
der meget gerne vare otte
spil, som de kan afprove.
Og det erisar den del, Kiera
gleeder sig til:

- Det sjoveste er helt klart,
nar man kan se, at man ved
at rykke rundt pa nogleklod-
ser i et program kan skabe
noget sjovt for en selv og an-
dre.

Harlavet 50 spil

P4 en anden skarm svem-
mer en lille kKlovnefisk ivrigt
rundt og forseger at fange et
af de mange brune sgpinds-
vin, der iler hen over skeaer-
men.

- Hvis vi nu tager den her,
lyder det fra 13-arige Mal-
the, mens han med musen
hiver en gra klods frem midt
paskrivebordet:
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- Det sjoveste er at se, hvordan
man selv kan skabe noget,
der bevaeger sig, lyder det fra
Kiera pa 14 dr, der er kode-pi-
rat sammen med syv andre
jeevnaldrende. Pa biledet ses
Kiera sammen med 13-drige
Malthe.
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)) Det sjoveste er helt
klart, ndr man kan se,

at man ved at rykke
rundt pd nogle klodser
i et program kan skabe
noget sjovt for én selv
0g andre.

Kiera, en kode-pirati Domus
Felix

- Jeg gleeder mig til, vi skal flyve med modelfly, forteeller 13-drige Mal-
the, der er en ferm koder og har kodet, siden han gik i 3. klasse.

- Sa kan vi fa et point, hver
gang vifarfatietpindsvin!

Nikkende og helt opslugt
af de flygtende, runde ani-
mationsdyr pa skeermen,
flakker siddemakKkerens
blik hurtigt hen for at folge
med i, hvad Malthe laver.

-Deterjosjovtatfatingene
til at gare noget, lyder det fra
Malthe, der uddyber, at for
ham er det sjoveste ikke at
spille, men at skabe spillene.

- Jeg har programmeret
spil, siden jeg gik i 3. klasse.
jeghar nok lavet omkring 50
spilialt.

Socialtnerderi

Coding Pirates er en
non-profit organisation, der
promoverer IT-kreativitet
hos bern i alderen 7- 17 ar
gennem Kklubaftener, events
og aktiviteter. I Lejre kaster
piraterne sig primert over
spilprogrammering - og sa
er der planer om, at de skal

have gangiet modelfly.

- Deltagerne her er fra ni
ar ogop efter, og det er meget
tydeligt, at iser de yngste
foretraekker at programme-
re, lyder det fra holdets un-
derviser, Theis Kristensen.

han har dog en forventing
om, at nar bernene foler sig
mere staerke i det, kan man
age niveauet endnu mere.

-Ligenuhandler detjo om,
at bernene skal blive for-
trolige med at kode og lare,
hvad det er for en made, man
teenker pa, siger undervise-
ren, der, foruden at under-
vise frivilligt pa holdet sam-
men med medudnerviseren
Lasse Dalegaard, arbejder
som IT-programmegr hos
Danske Bank.

- Viskal lige finde niveauet
og meerke efter, hvad der er
sjovest. For det er jo i sidste
ende det, der er vigitgst. At
bernene har det sjovt og kan
hygge sig sammen.



